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Scenariusz zaje€ edukacyjnych

Druk 3D: dtugopisy i drukarki 3D

Temat zajec¢: Diugopisy 3D - wymarzony brelok
Grupa docelowa: 6-9 lat

Czas trwania: 90 min

Wymagany sprzet: Dtugopisy 3D, filament.

Cele Edukacyjne

e Cele i efekty zaje¢ (Uczniowie):

O

Poznajg podstawy technologii addytywnej: Zrozumiejg, na czym polega
druk 3D, czyli tworzenie tréjwymiarowych obiektow poprzez naktadanie na
siebie kolejnych warstw materiatu (filamentu).

Zrozumiejg réznice miedzy praca reczng a automatyczna: Poréwnajg
dziatanie dtugopisu 3D (gdzie sterujg ruchem samodzielnie) z drukarkg 3D
(gdzie procesem kieruje komputer), analizujgc zalety obu rozwigzan.
Zaobserwujg proces przemiany materii: Dowiedzg sie, jak pod wptywem
temperatury plastik zmienia swéj stan ze statego w ptynny i jak szybko
zastyga, tworzgc trwatg konstrukcje.

Rozwing precyzje i umiejetnosci manualne: Samodzielnie stworzg
unikalne breloki z ulubionymi postaciami, uczac sie cierpliwosci i dokladnosci
przy operowaniu dtugopisem 3D.

Poznajg zasady bezpiecznej pracy z technologia: Dowiedzg sie, na ktére
elementy urzadzen nalezy uwazaé (wysoka temperatura dyszy) i jak
odpowiedzialnie korzysta¢ z nowoczesnych narzedzi inzynieryjnych.
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e Obszary STEAM: Technologia (Druk 3D) | Inzynieria (Budowa warstwowa) | Sztuka
(Projektowanie i kolorystyka) | Fizyka (Stany skupienia)

Przygotowanie do zajeé

e Sprzet i oprogramowanie:

Dtugopisy 3D

Filamenty, najlepiej PCL, jezeli to pierwszy kontakt dzieci.

Opcjonalnie: Drukarka 3D

Szablony brelokéw 3D z ulubionymi postaciami. Drukujemy i laminujemy
szablony z lubianymi przez dzieci motywami. Grafiki muszg by¢ bardzo
proste. Przyktadowo:

HEIDG

e Przygotowanie sali:
o Stoly i krzesta
o 1-2 stoly rezerwujemy jako miejsce na filamenty
o Drukarke 3D podtgczamy w dobrze widocznym miejscu.

O O O O

Przebieg zajec

. Wstep
1. Druk 3D i tworzenie przedmiotéw — Rozpocznij dyskusje o nowoczesnym
tworzeniu:
e Czy styszeliscie kiedy$ o drukowaniu zabawek, czesci do maszyn, a nawet...
domow?

e Czym rézni sie zwykia drukarka do papieru od drukarki 3D? (Naprowadzamy
na odpowiedz: pfaska kartka vs. przedmiot, ktory mozna wzigc do reki).

e Jak mysilicie, z czego powstajg wydruki 3D? Czy to jest magiczny proszek,
czy moze ptynny plastik?

e Gdybyscie mogli ,wyczarowac¢” dowolny przedmiot, co by to byto?

2. Dtugopisy 3D vs. Drukarka 3D — Wyjasnij réznice i systematyzuj wiedze:

e Drukarka 3D: To robot, ktory bardzo precyzyjnie wykonuje plan przestany z
komputera. Buduje przedmiot warstwa po warstwie, doktadnie tam, gdzie mu
kazemy. Dzisiaj zobaczycie, jak taka maszyna pracuje ,na zywo”.

e Dilugopisy 3D: To narzedzie, w ktorym to Wy jesteScie ,silnikiem” i
.komputerem”. Dziatajg troche jak pistolet na goracy klej, ale zamiast kleju
uzywamy kolorowego plastiku (filamentu), ktéry zastyga niemal natychmiast.
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e Bezpieczenstwo: To profesjonalne urzadzenia inzynieryjne. Koncowki
(dysze) bardzo mocno sie nagrzewajg, aby rozpusci¢ plastik, dlatego musimy
uwazac, by ich nie dotykac.

3. Cel misji: Dzisiaj kazdy z Was zostanie projektantem. Wykorzystacie dtugopisy 3D,
aby stworzy¢ wiasne breloki z ulubionymi postaciami, podczas gdy nasza drukarka
bedzie w tym samym czasie tworzy¢ dla Was gotowy element wedtug cyfrowego
projektu.

Il. Proces tworzenia

1. Pokazujemy dzieciom zasady optymalnego i prawidtowego wykorzystania
diugopisu 3D:

a. Trzymamy go pochylonego wzgledem kartki niczym normalny dtugopis

b. Dysze prowadzimy przy samej kartce lub jej dotykajac. Unoszenie dtugopisu
powoduje, ze plastik zastyga w powietrzu i przez to powierzchnia ktérg
stworzycie, nie bedzie regularna.

c. Tworzymy najpierw kontur danego ksztattu a nastepnie wypetniamy go
plastikiem. W celu uzyskania gtadkiej rownej powierzchni warto uktadac
filament regularnie - kreska obok kreski

d. Wypetnienie musi koniecznie tgczy¢ sie z konturem. Kazda przerwa wptywa
na wytrzymatos¢ tworzonego przedmiotu

2. Pokazujemy zasady obstugi dtugopisu 3D. Zasady dostosuj do posiadanych
modeli dtugopisow.

a. Wypuszczanie i zatrzymywanie filamentu

b. Wymiana filamentu

c. Opcjonalnie: sterowanie predkoscig

3. Zadanie prébne. Przed przystgpieniem do tworzenia brelokéw, dzieci majg do
wykonania zadanie testowe. Moze to by¢ kilka prostych szlaczkow i jeden ksztatt, np.
serce. Zadanie rysujemy na tablicy. Dzieci prébujg je odtworzy¢ na pustym arkuszu
folii. Zwrd¢ szczegdlng uwage, czy dzieci prawidtowo wypetniajg ksztatty. Ten trening
znacznie utatwi im uzyskanie satysfakcjonujgcego efektu przy breloku.

VA VN

4. Po treningu, dzieci przystepuja do tworzenia brelokéw. W trakcie edukator
monitoruje postepy i stuzy wsparciem.

5. Praca drukarki 3D. Réwnoczesnie z dzie¢mi, swojg prace wykonuje drukarka 3D.
Wybierz interesujgcy i nieduzy projekt, ktory zdgzy wydrukowac sie w trakcie zajec.
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Co jaki$ czas zwracamy uwage dzieci na postepy drukarki i zachecamy aby podeszty
obejrze¢ proces z bliska.

V. Zakohczenie

Czas na podsumowanie i okazja, aby dzieci podzielity sie swoimi wrazeniami.
Dzieci prezentujg i opowiadajg o swoich pracach.

Ogladamy wydruk z drukarki 3D. Warto mie¢ ich przygotowanych wiece;j.
Dzieci ogladajg i dotykajg wydruki szukajgc ich charakterystycznych cech -
“kreseczki”, ktére sg efektem tgczenia kolejnych warstw.

5. Pytamy dzieci o rzeczy, ktére chciatyby wydrukowaé przy uzyciu drukarki 3D.

hnh =

Materiat powstat w ramach projektu: STEAM bez barier — nowoczesna edukacja
technologiczna dla dzieci z mniejszych miejscowosci i w trudnej sytuacji materialnej
realizowanego przez Fundacje Samodzielni z Funduszu Amazon
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