ASTRONAUCI S

Scenariusz zaje€ edukacyjnych

Druk 3D: wstep do modelowania 3D

Temat zajeé: Druk 3D - projektowanie w Tinkercad

Grupa docelowa: 10-12 lat

Czas trwania: 90 min

Wymagany sprzet: Komputery z dostepem do internetu, drukarka 3D

Cele Edukacyjne

e Cele i efekty zaje¢ (Uczniowie):

o Poznaja podstawy projektowania wspomaganego komputerowo (CAD):
Zrozumiejg zasady tworzenia modeli w srodowisku Tinkercad, uczgc sie
nawigacji w przestrzeni 3D oraz manipulowania widokiem kamery.

o Opanuja logike budowania obiektéw ztozonych: Nauczg sie tgczy¢
podstawowe bryly geometryczne.

o Rozwing wyobraznie przestrzenng i matematyczng: Bedg operowac na
trzech osiach (X, Y, Z), dbajgc o precyzyjne wymiarowanie, wyrbwnywanie
obiektéw oraz ich skalowanie wzgledem siebie.

o Przeanalizuja dziatanie profesjonalnej drukarki 3D: Dzieki obserwac;ji
pracujgcej maszyny, zrozumiejg fizyczne aspekty druku FDM, takie jak rola
temperatury, precyzja dyszy oraz znaczenie pierwszej warstwy dla stabilnosci
catego wydruku.

e Obszary STEAM: Technologia (Oprogramowanie CAD) | Inzynieria (Prototypowanie)
| Matematyka (Geometria przestrzenna) | Sztuka (Design)
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ASTRONAUCI D

Przygotowanie do zajeé

e Sprzet i oprogramowanie:
o Komputery z dostepem do internetu
o Aplikacja Tinkercad
m Na koncie nauczyciela tworzymy grupe dla dzieci, najlepiej uzywajgc
imion jako pseudonimow.
m Dodajemy do zaje¢ model kostki z tutorialu “View it”:
https://www.tinkercad.com/learn/overview/QVKTID2JK2UHRKO
e Przygotowanie sali:
o Stoly i krzesta
o Drukarke 3D podtgczamy w dobrze widocznym miejscu.
o Wybierz interesujacy i nieduzy projekt, ktory zdgzy wydrukowac sie w trakcie
zajec.

Przebieg zajeé

l. Wstep

1. Od wizji do rzeczywistosci — Rozpocznij dyskusje o projektowaniu:

a. Czy zastanawialiscie sie kiedys, jak powstajg obudowy Waszych telefonéw,
czesci do rakiet SpaceX albo protezy medyczne?

b. Czym rézni sie kupowanie gotowego przedmiotu w sklepie od stworzenia go
samodzielnie od zera? (Naprowadzamy na pojecie prototypowania).

c. Jakie sg najwieksze zalety druku 3D? (Mozliwos¢ stworzenia czegos, czego
nie da sie kupi¢; personalizacja; szybkos¢ zmian w projekcie).

2. Proces powstawania wydruku — Porzadkujemy wiedze o etapach pracy: Aby z
pustego ekranu komputera powstat plastikowy przedmiot, musimy przejs¢ przez trzy
kluczowe etapy, ktore dzisiaj wspdlnie przetestujemy:

a. Modelowanie (CAD): To nasza praca w srodowisku Tinkercad. Tworzymy
trojwymiarowy, cyfrowy model. To tutaj decydujemy o wymiarach, ksztatcie i
przeznaczeniu przedmiotu.

b. Slicing (Ciecie): Komputer nie rozumie bryty tak jak my — musi jg ,pokroi¢”
na tysigce cieniutkich warstw. Program (Slicer) ttumaczy nasz projekt na jezyk
zrozumiaty dla maszyny, czyli tzw. G-code (zestaw komend: gdzie ma
pojecha¢ dysza i ile plastiku wycisngg¢).

c. Druk (FDM): To etap, ktory widzicie na dziatajgcej obok drukarce. Maszyna
warstwa po warstwie nanosi roztopiony filament, budujgc gotowy przedmiot.

3. Cel misji: Dzisiaj wejdziecie w role inzynieréw projektantéw. Waszym zadaniem jest
stworzenie w Tinkercadzie wtasnego modelu, ktory spetnia okreslone parametry
techniczne. Nauczymy sie, jak tgczy¢ bryty i tworzy¢ otwory, aby Wasze projekty byty
gotowe do profesjonalnego wydruku.

{vfrowy
Fundusz amazon Sialng


https://www.tinkercad.com/learn/overview/OVKT9D2JK2UHRK0

ASTRENAUCI e

Il. Proces tworzenia

1. Dzieci logujg sie na swoje konta
a. Wyswietlamy kod zajeé¢ i pseudonimy dzieci na projektorze
2. Z poziomu menu “Zajecia” dzieci wchodzg we wczesniej wgrany projekt z kostkg
3. Uczymy sie etapami obstugi kamery w Tinkercad wykorzystujgc do tego kostke
a. Obracanie widoku - prawy przycisk myszy. Ustawiamy widok na napis “tyt’

b. Przyblizanie - kétko na myszce. Ustawiamy widok z bliska na napis “lewo”.
s, 2 s

@ | + =

c. Przesuwania kamery - wcisniete kétko na myszce. Ustawiamy widok aby
litera “G” znalazta sie na Srodku ekranu.
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4. Gdy mamy juz pewnos$¢, ze wszystkie dzieci opanowaty obstuge widoku, tworzymy
nowy pusty projekt.

5. Bedziemy rozwija¢ kolejne umiejetnosci obstugi aplikacji, tworzgc krok po kroku
domek na wsi.
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ASTRENAUCI e

a. Dodawanie ksztaltéw. Dodajemy prostopadtoscian i umieszczamy go w
okolicach srodka ptaszczyzny roboczej
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Przyclyganie Do Siatkl 10m

b. Zmiana rozmiaréw ksztattu. Zmieniamy rozmiar bryty aby przypominata
ksztattem bryte domu. Pokazujemy jak rozcigga¢ podstawe bryty i zmieniaé
jej wysokosé.
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c. Dodatkowe ptaszczyzny robocze. Dodajemy dach ustawiajgc go na
powierzchni prostopadtoscianu. Zmieniamy jego wymiary.
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Preyelaganie Do Siatk

d. Unoszenie ksztaltow. Zmieniamy odlegtos¢ ksztattow od ptaszczyzny
roboczej. Dodajemy walec na podstawowej ptaszczyznie roboczej.
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ASTRONAUCI e

Zmieniamy jego rozmiar, a nastepnie unosimy go aby stanowit komin domu.
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e. Wycinanie otworow. Podejmujemy sie préby stworzenia okna. Najpierw
bedzie ono leze¢ na ptaszczyznie roboczej. Dodajemy prostopadioscian z
ktorego wytniemy 4 otwory.

g0 e
g 4 W
<D
'YWR
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f. Dodajemy kolejne prostopadtosciany w miejscach pozgdanych otworow.
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g. Przeksztatcamy je w otwory.
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h. Zaznaczamy otwory oraz bryte, a nastepnie uzywamy opcji “Grupuj”
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Obracanie ksztattow. Obracamy okno i ustawiamy na $cianie domu
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6.

7.

j- Duplikowanie. Uzywajgc opcji “Powiel i powtorz” duplikujemy okna.
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Prrycigganie Do Siatki - 10 mm «

Praca wlasna. Wykorzystujemy pozostaty czas aby dzieci wykorzystaty zdobyte
umiejetnosci i dodaty wtasne elementy do domku. Przyktadowo drzwi lub ptot.

Praca drukarki 3D. Rownoczesnie z dzieCmi swojg prace wykonuje drukarka 3D.
Wybierz interesujacy i nieduzy projekt, ktéry zdgzy wydrukowac sie w trakcie zajeé.
Co jakis czas zwracamy uwage dzieci na postepy drukarki i zachecamy, by podeszty
obejrzeé proces z bliska.

V. Zakohczenie

.

o

Czas na podsumowanie i okazja, aby dzieci podzielity sie swoimi wrazeniami.
Dzieci prezentujg i opowiadajg o swoich pracach.

Ogladamy wydruk z drukarki 3D. Warto mie¢ ich w przygotowanych wiece;.
Dzieci ogladajg i dotykajg wydruki szukajgc ich charakterystycznych cech -
“kreseczki”, ktére sg efektem tgczenia kolejnych warstw.

Pytamy dzieci o rzeczy, ktére chciatyby wydrukowac przy uzyciu drukarki 3D.

Materiat powstat w ramach projektu: STEAM bez barier — nowoczesna edukacja

technologiczna dla dzieci z mniejszych miejscowosci i w trudnej sytuacji materialnej

realizowanego przez Fundacje Samodzielni z Funduszu Amazon
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